DONNERSTAG, 10. APRIL 2025

19:30 UHR
MIT STEFAN OBERRIEDER

MODERATION: CAROLIN GMYREK

LOCATION
LITERATURHAUS LEIPZIG, GERICHTSWEG 28
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STEFAN OBERRIEDER, GEBOREN 1989 IN DER NAHE VON FREIBURG UND HEUTE
IN FREIBURG WOHNHAFT, ENTDECKTE BEREITS IN DER SCHULZEIT SEINE
LEIDENSCHAFT FUR DAS SCHREIBEN. WAHREND EINES SCHULAUSFLUGS
BEGANN ER, KURZKRIMIS ZU VERFASSEN, DIE SCHNELL ANKLANG FANDEN. SEIN
ERSTES BUCH DAS PASTALORE ERBE SCHRIEB ER 2008 WAHREND SEINER
AUSBILDUNG ZUM ELEKTRONIKER FUR GERATE UND SYSTEME, DIE ER NACH DER
REALSCHULE ABSOLVIERTE. NACH DER FACHHOCHSCHULREIFE STUDIERTE ER
WIRTSCHAFTSINFORMATIK UND DIGITALE MEDIEN AN DER HOCHSCHULE DER
MEDIEN IN STUTTGART. WAHREND DIESER ZEIT ENTSTAND SEIN ZWEITES BUCH
ENGELSBLUT, EINE MISCHUNG AUS AGENTEN-THRILLER UND FANTASY, DAS ER
2014 FERTIGSTELLTE. BERUFLICH FUHRTE IHN SEIN WEG UBER EINE IT-
CONSULTING-STELLE IN DIE TECHNISCHE AUSBILDUNG EINES INTERNATIONALEN
UNTERNEHMENS, WO ER SPANNENDE PROJEKTE LEITETE UND EIN HALBES JAHR
IN CHICAGO VERBRACHTE.

NEBEN SEINEM BERUF IST ER BEGEISTERTER RADFAHRER UND UNTERNIMMT
REGELMASSIG MEHRTAGIGE TOUREN DURCH EUROPA. DIE IDEE ZU SEINEM
AKTUELLEN BUCH FINISH LINE ENTSTAND WAHREND SEINES STUDIUMS IM
RAHMEN EINES GAME-DESIGN-PROJEKTS. URSPRUNGLICH ALS KONZEPT FUR EIN
SPORT-ROLLENSPIEL GEDACHT, ENTWICKELTE SICH DARAUS EINE GESCHICHTE,
DIE UBER ZEHN JAHRE HINWEG WUCHS UND NUN ALS SEIN ERSTES ,RICHTIGES"
BUCH VEROFFENTLICHT WURDE. INSPIRIERT VON JOHN GRISHAMS
TOUCHDOWN, DER VIDEOSPIELREIHE DTM RACE DRIVER UND DER NETFLIX-
SERIE DRIVE TO SURVIVE, VERBINDET FINISH LINE DAS THEMA RADSPORT MIT
SPANNENDEN EINBLICKEN IN DAS INNENLEBEN DES SPORTS, OHNE SICH ALLEIN
AUF DEN WETTBEWERB ZU KONZENTRIEREN. AKTUELL ARBEITET STEFAN
OBERRIEDER AN EINEM PEN-&-PAPER-GAME, DAS AUF FINISH LINE BASIERT.
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